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1.GIS回顾——GIS是什么
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GIS侧重于对空间数据的处理和分析；
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1.GIS回顾——GIS特点一

在GIS中存在两种数据结构
矢量数据结构（Vector）
栅格数据结构（Raster）
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矢量数据结构（Vector）

矢量数据是代表图形的各离散点平面坐标（x,y）的有序集合；
点、线、面是GIS中最基本的数据类型。

点: ( x ,y )
线: ( x1 , y1 ) , (x2 , y2 ) , … , ( xn , yn )
面: ( x1 , y1 ) , (x2 , y2 ) , … , ( x1 , y1 ) 
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栅格数据结构（Raster）

栅格数据是图形栅格单元（又称像元或像素）按矩阵形式的集合；
栅格中的数值可以为灰度值（颜色值）、高程或者其它专题属性。
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矢量数据和栅格数据得一体化管理
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1.GIS回顾——GIS特点二

在GIS中分层管理空间数据
空间地物被高度抽象为点、线、面，复杂地物可通过
其组合进行表达。点、线、面是GIS中最基本的数据
类型,在GIS中分层管理。

SoGeoPoint

SoGeoLine

SoGeoRegion

点

线

面
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1.GIS回顾——GIS特点三

在GIS中存在两种数据表达方法
符号化

专题化
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点状符号点状符号

填充填充线型线型

符号化



2009-3-10



2009-3-10

专题化

根据数据的不同特点和不同的使用目的对专题信息
进行不同方式的渲染
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3、SuperMap GIS核心概念

工作空间

数据源

数据集

图层

地图

布局

资源库
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3.1 工作空间

工作空间用于保存用户工作环境，包括：当前打开的数
据源（位置、别名和打开方式）、地图、布局、资源

（符号库、线型库、填充库）、三维场景等。
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3.2 数据源

数据源由各种类型的数据集组成，是空间数（集）的物
理存储方式。一个数据源中可以具有一种或多种类型的
数据集，包括矢量数据集和栅格数据集。
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3.3 数据集

数据集是空间数据组织的单位。

数据集的类型有多种，如：点数据集、线数据集、多边
形数据集、TIN数据集、GRID数据集、复合数据集、网
络数据集、文本数据集等 。
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 数据类型 
图

标 
说明 是否可新建 

纯属性数据集 无几何对象，只存放属性数据  

点数据集 存放点类型的数据，如离散点的分布  

线数据集 
存放线类型的数据，如可以表示河流、道

路的分布 
 

面数据集 
存放面类型的数据，如可以表示房屋的分

布 
 

文本数据集 存放文本类型的数据，如可以表示注记  

网络数据集 
存放网络类型的数据，用于进行路径分析

等 
由线数据集生成 

复合数据集 可以存放各种类型的矢量数据  

矢

量

TIN 数据集 不规则三角网数据，是一种三维模型数据
由二维数据转换生

成 

影像数据集 栅格影像数据，不具备属性信息 由影像数据转换 

DEM 数据集 数字高程模型数据，是一种三维模型数据
由二维数据转换生

成 

ECW 数据集 影像压缩格式数据  

栅

格

MrSID 数据集 影像压缩格式数据  

 

各种类型的数据集
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3.4 图层

图层可理解为地图窗口中的透明薄膜。
图层是数据集的显示方式。显示数据集的实质是将数据
集中的对象以一定的风格添加到地图窗口的图层中。
图层是空间数据按专题在垂直方向上组织的一种方式。
地图窗口中的所有层的状态都是可控制的，包括显示、
编辑、可选、捕捉等。
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3.5 地图

一个或者多个二维数据集被赋予一定的显示风格，显示
在同一个地图窗口中，就成为地图。

地图存储的内容包括：各图层的名称、显示风格、视野
范围、图层状态等。

地图是通过工作空间以文件或数据库的方式进行物理存
储。因此，保存地图后，还需要保存工作空间，否则地
图就没有真正保存到物理磁盘。
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3.6 布局

将一幅或者多幅地图放置在SuperLayout布局窗口中，
并添加其他辅助制图要素，如图名、图例、地图比例尺
等，就成为布局。

布局的保存也依赖于工作空间的保存。
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3.7 资源

符号

线型

填充
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工作空间和数据源的关系

一个工作空间中可以有多个数据源。

工作空间和数据源对应不同的物理存储。

当前工作空间只有一个。打开另一个工作空间必须先关
闭原来的工作空间。
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数据源和数据集的关系

一个数据源可以有多个甚至多种类型的数据集。一个或
多个数据集可以组成一个或多个数据源。

数据源是数据集的物理存储方式。

多个具有相同坐标系、不同专题、内容相关的数据集被
组织在同一个数据源中。
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数据集、图层和地图的关系

数据集存储于数据源（文件或数据库）中，图层是显示
出来的数据集；1个或多个图层构成了地图。

数据集是图层的物理存储，没有数据集中的对象，就没
有图层，没有地图。
图层能将数据集中的对象以适当的风格进行显示，而数
据集中没有存储风格（文本和CAD数据集除外）。
图层和地图会随着数据集内容的改变而动态更新。
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工作空间和地图、布局的关系

地图和布局都保存在工作空间文件（或数据库）中，保
存地图和布局后，如没有保存工作空间，结果将不被保
存。

如果工作空间中没有数据源，则相应的地图和布局将没
有数据。
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几者间的关系

工作空间

数
据
源

地
图

资
源

布
局

数
据
集

数据库
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/Oracle/Sysbase/…）

文件
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数据引擎数据引擎

三
维
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